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s ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

F Alguna personas pueden sufrir ataques epilépticos o confusién mental al
: * exponerse a ciertas luces estroboscépicas o parpadeantes. Estas personas
= pueden padecer un ataque o perder la consciencia con ciertos graficos

y efectos de videojuegos. Asimismo, estos factores podrian fomentar

tendencias epilépticas previas ya existentes. Si td o alguien de tu familia
tiene antecedentes de epilepsia, consulta a tu médico antes de utilizar
este juego. Si experimentas mareos, alteraciones de la vision, espasmos
musculares u oculares, desmayos, desorientacion o cualquier tipo de
movimiento involuntario o calambres mientras utilizas este videojuego,
deja de jugar INMEDIATAMENTE y consulta con tu médico antes de
continuar.

ASISTENCIA TECNICA Y ATENCION AL CLIENTE

sTienes problemas técnicos al instalar el software o estds atascado en el
juego y no sabes qué hacer?

www.jowood.com/support
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1 Introduccion

El dia amanecio con tormenta. El aliento del aire cargado de sangre y
' cenizas se elevaba desde la batalla devorando los cielos en una oscura
|I Ti voragine. Los cuerpos del Malar ondulaban hasta donde alcanzaba la vista.

Hirin espoled su caballo lejos del circulo de luz provocado por el martillo
con el que su hermano Niethalf dividi6 las hordas del Malar. Hirin trata de
llegar al origen del rio de cadaveres. El dios de la muerte y los suefios dirige
su montura negra a través de los enemigos repartiendo justicia y llevandose
la vida de aquéllos humanos responsables de toda esta locura.

Bajo los ardientes cascos de su corcel, el Malar se convierte en cenizas
mientras la pesada hacha del dios oscila de izquierda a derecha sesgando
los cuerpos de los monstruos como un péndulo inevitable. Su caballo
recordaba un galeén mientras embestia criaturas hacia lo alto de una
colina. Tras el jinete, la tormenta perforada por los rayos de su hermana de
tormenta Elen, se desplazaba por la colina y brillaba en la capa del dios de
la muerte como una negra llama alrededor de su armadura. Cuando por
fin el dios y su montura alcanzaron la cima de la colina, Hirin miré a los
0jos a Janus Malacay, el antiguo humano alquimista superior del Emperador
Hyboric que ahora se proclamaba maestro de toda vida y muerte del
universo entero.

El hombre tenfa la mirada perdida, mientras la magia de sangre chorreaba
de sus brazos abiertos, creando un Malar tras otro, otorgandoles la vida,
para perderla pocos momentos después bajo el hacha de la deidad. Hirin
avanzo con su caballo hacia el hombre en cuya mirada aun se percibia la
burla con la que habia desobedecido a los dioses y las leyes de la vida.

Uno de los seres cadticos del cielo, Ur el dragén, descendié hacia Hirin
dispuesto a defender a su maestro. Pero el rayo de Elen alcanzé a la bestia
desplazandola varios kilometros antes de golpear el mar de criaturas como
si se tratase de un meteoro. Y por vez primera, Hirin percibié el miedo en
los ojos de Malacay. Los labios del alquimista parecfan moverse tratando
de formular explicaciones y pedir calma. Pero el hacha del dios sombrio
se elevo bien alta en el cielo negro y descendi6 sin piedad destrozando y
desgarrando la carne del blasfemo.

oty
f Y entonces el Malar empez6 a gritar.
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Alzaron sus viseras al cielo, vociferando por el dolor de su maestro gritos
provenientes de un mar de bocas que producian un sonido similar al que
harfa el mundo si se partiera en dos de pronto. Y cuando la magia de sangre
se detuvo, el Malar cayd. Sus cuerpos se disolvian en trozos sanguinolentos
que la tormenta arrastraba junto con el eco mortal de sus gritos.

El campo de batalla quedé en silencio. La tormenta de Elen amainé y

un viento gélido empujé las nubes negras permitiendo que la luz del sol
iluminara los vestigios de la batalla. Los dioses rodearon al moribundo en
cuyos labios cubiertos de sangre se dibujaba una sonrisa despectiva.

“iHacen falta todos los dioses de Eo para derrotarme! jPuedo morir en paz
ya que vuestra creacion siempre Ilevard mi marca! jEl humano mortal que
robd el secreto de la vida! jIncluso en el Rio de las almas se escuchara mi
risal”

“No, Janus Malacay”, dijo Ereon el sabio. “No tendras ocasién de
experimentar el suefio eterno. Mas alla de las fronteras de la muerte te
espera tu verdadero castigo. Mucho mas cruel que todo aquello que tu
mente enfermiza es capaz de imaginar. jJamds descansards en paz!”

En ese momento los dioses escucharon el débil aliento del dragén Ur,
herido y debilitado, mientras trataba de acercarse a su maestro. Hirin se
acercé amenazante y elevé su hacha cuando la voz de su hermano Ereon
habl6 otra vez.

“iDetente, hermano! Este primer nacido tan solo estd cumpliendo su
juramento de sangre. jLa deshonra es castigo suficiente para él1”

Y asi es como los dioses abandonaron a Malacay y al dragén Ur. El viejo
dragon permanecié inmoévil escuchando los Gltimos suspiros de su maestro.
Cada respiracién parecia aliviar su corazén de una pesada carga. Pero
entonces Malacay extendié su mano hacia él.

“iEsciichame! Los dos seguimos vivos y por lo tanto debes permanecer fiel
a tus vinculos.”

El alquimista moribundo volvié a sonreir.

“Debes hacer un juramento final! jUn juramento que protegera mi trabajo y
mi linea de sangre para siempre! Escucha atentamente...”
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Instalacion y comienzo del juego

- 2.1 Requisitos del sistema

. Minimos

I, Intel Pentium ® IV a 1.5 GHz

512 MB de RAM

Tarjeta gréfica aceleradora 3D con 128 MB de RAM (compatible con
GeForce 4 Ti o superior)

Windows ® 2000, XP, Vista 32Bit

5 GB de espacio libre en disco

Unidad de DVD

DirectX®9.0c

Recomendados

Intel Pentium ® IV a 2,5 GHz

1 GB de RAM

Tarjeta gréfica aceleradora 3D con 256 MB de RAM (compatible con
GeForce 6600 GT o superior)

Windows ® 2000, XP, Vista 32Bit

5 GB de espacio libre en disco

Unidad de DVD

DirectX®9.0c

2.2 Instalacion

Abre la unidad de DVD e introduce el DVD SpellForce 2 — Shadow Wars.
Cierra la unidad. Si la funcién de “reproduccion automatica” esta activada,
el programa de instalacion se iniciard automaticamente. Si no esta activada
la funcién de “reproduccién automdtica”, explora el contenido del DVD
desde “Mi PC” o desde el “Explorador de Windows” y haz doble clic en el
icono del DVD. Haz doble clic en el archivo “SpellForce2 SW-Setup.exe”
para ejecutar el programa de instalacion.

Sigue las instrucciones en pantalla para instalar SpellForce 2 — Shadow
Wars.

2.3 Comienzo del juego

Una vez instalado el juego, puedes ejecutarlo de varias maneras:
e Haz doble clic en el acceso directo a “SpellForce 2” del escritorio.

. Haz clic en el botén “Inicio”, “Programas”, “SpellForce” y “SpellForce
2”. Luego haz clic en el icono “SpellForce 2”.

10
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e Abre el “Explorador de Windows” o “Mi PC” y ve a la carpeta
“Spellforce 2”. Una vez dentro, haz clic en el icono “SpellForce 2”.

El juego se cargara pasados unos 'segundos. Luego se te pedira que
introduzcas la clave del DVD que podrds encontrar en la parte trasera
de este manual o en la caja del DVD. Una vez que introduzcas la clave
aparecera el menu principal.

pd .
3 Como jugar
iBienvenido al mundo de SpellForce 2 — Shadow Wars! Aqui te encontraras
con umanos, enenos, elfos, orcos, trolls, barbaros, elfos oscuros, gargolas,
sombras y otras criaturas. Deberds construir y destruir asentamientos y
enviar tropas a la batalla contra la maldad. Aprenderas a utilizar poderes
magicos. Encontrards nuevos amigos... y enemigos.

Este manual te ayudard a moverte por el mundo de SpellForce 2 — Shadow
Wars. Te explicara las diferentes acciones que puedes realizar y coémo
utilizarlas en el juego.

Siempre que utilicemos los términos “clic” y “doble clic”, nos referimos
al botén izquierdo del ratén. Si nos referimos al boton derecho lo
especificaremos debidamente en el texto.

Si durante la partida no tienes claro la funcién de un determinado botén,
puedes pasar el cursor del ratén por encima y un cuadro de texto te
explicard el funcionamiento de dicho botén.

4 Primeros pasos

La forma mas facil de conocer SpellForce 2 — Shadow Wars es jugando.
SpellForce 2 — Shadow Wars contiene un tutorial con toda la informacién
necesaria.

Para jugar al tutorial, ejecuta SpellForce 2 — Shadow Wars tal y como se
describe en la seccién 2.3.

Una vez en el mend principal, haz clic en “Un jugador” y luego en
“Campana”.

Puedes seleccionar el tipo de avatar (tu imagen representativa en el juego)
que quieres utilizar.

11



Haz clic en “Masculino” o “Femenino” para seleccionar el género del
avatar.

Puedes ver las diferentes cabezas disponibles para el avatar con ayuda de
las pequenas flechas a izquierda y derecha de la palabra “Cabeza”.
Introduce un nombre para el avatar en el campo “Nombre” y pulsa el botén
“Comenzar”.

Sigue las instrucciones en pantalla para conocer todo lo que necesitas saber
para navegar por SpellForce 2 — Shadow Wars.

5 Modos de juego

SpellForce 2 — Shadow Wars ofrece tres modos de juego diferentes: La
campana de un sélo jugador y los modos juego libre y escaramuza. Estos
modos se explican en detalle en el siguiente apartado.

5.1 Campana de un jugador
Desde aqui podras sentir la experiencia de SpellForce 2 — Shadow Wars en

5.1.1 Empezar una campana nueva

Para empezar una campafa de un jugador, selecciona el botén “Un
jugador” en el mend principal, y luego el botén “Campafa”.

Si ya has comenzado la campana, haz clic en el botén “Nueva”.

Puedes seleccionar el tipo de avatar (tu imagen representativa en el

juego) que quieres utilizar. Haz clic en “Masculino” o “Femenino” para
seleccionar el género del avatar.

Puedes seleccionar la cabeza del avatar con ayuda de las pequenias flechas
a la izquierda y derecha de la palabra “Cabeza” y poner un nombre al
avatar en el campo “Nombre”.

En la parte derecha de la pantalla puedes ajustar el nivel de dificultad de la
campana y la configuracién del tutorial.

Si no necesitas ninguna explicacién sobre como jugar a SpellForce 2 —
Shadow Wars desactiva el tutorial en “Desactivar”. Recomendamos activar
el tutorial si juegas a SpellForce 2 — Shadow Wars por primera vez, incluso
aunque hayas jugado a versiones anteriores como SpellForce — The Order
of Dawn. El tutorial contiene informacién importante sobre las numerosas
mejoras de SpellForce 2 — Shadow Wars.

Pulsa “Empezar partida” cuando hayas ajustado la configuracion.

5.1.2  Continuar una campaia

Puedes continuar una campafa ya empezada de dos formas.

Puedes hacer clic en “Continuar campafia” directamente desde el menu
principal y cargar automaticamente la Gltima partida de la campana que
haya guardada. También puedes cargar una partida guardada diferente

o cambiar a otro avatar. Para ello, haz clic en “Un jugador” y luego en
“Campana” en el menu principal. Si dispones de partidas guardadas con
avatares diferentes puedes seleccionar el avatar que deseas utilizando las
flechas que hay debajo de las imdgenes del avatar. En el lateral derecho de
la pantalla puedes seleccionar la partida guardada de cada avatar.

%' una campana épica y crear un avatar (tu representacion en el juego) con el

que vivirds incontables aventuras.
&
-
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Pulsa “Empezar partida” para cargar la partida guardada seleccionada.

5.2 Juego libre

En este modo puedes empezar varias aventuras s6lo o con hasta dos
jugadores mds. Aunque en el modo juego libre hay una historia de
campafia, el objetivo principal es desarrollar tu avatar para que sea lo mas
poderoso posible. Aprender nuevas habilidades y coleccionar objetos es
fundamental en este modo.

5.2.1

Si quieres probar este modo, haz clic en “Un jugador” desde el mend
principal y luego en “Juego libre”.

Selecciona el género y el aspecto del avatar para la partida libre y el mapa
donde quieres jugar. En el campo “Faccion” puedes determinar la faccién a
& la que quieres pertenecer en el mapa seleccionado.

Empezar un juego libre

-

= =% En Partida libre puedes jugar los mapas en el orden que prefieras. Ten en
cuenta el nivel de rango en el que esta basado el disefio de cada mapa.
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En caso de que tu avatar no tenga el nivel adecuado, el mapa puede ser
demasiado facil o demasiado dificil. El nivel actual del avatar aparece bajo
la imagen del avatar.

Recomendamos empezar a jugar'en el mapa “La Guardia Occidental”. Ahi
encontraras mucha informacién y misiones que pueden ser de utilidad en
otros mapas.

Haz clic en “Comenzar partida” para cargar el mapa seleccionado.

5.2.2

Al contrario que en las campanas del modo Un jugador, no se puede
guardar la partida en el modo Juoego libre. Aln asf, el avatar se guarda
automaticamente al salir del mapa. Existen tres maneras de salir del mapa:
Tras una victoria, tras una derrota o al salir de la partida.

No tendras ninguna desventaja incluso si te han derrotado en un mapa. El
avatar siempre permanece vivo al final de cada mapa y mantiene todos los
objetos y puntos de experiencia obtenidos mientras tanto.

Continuar un juego libre

Para continuar jugando con un avatar existente haz clic en “Un jugador”
desde el mend principal y luego en “Juego libre”. Elige el avatar que
prefieras con los cursores, selecciona un mapa para explorar y haz clic en
“Comenzar partida”.

5.2.3

La seccién 8 “Jugar por Internet” y la seccién 9, “Jugar por LAN” explican
c6mo empezar una partida LAN o por Internet y cémo unirse a una partida
de estas caracteristicas.

Juego libre con varios jugadores

Ten en cuenta las siguientes caracteristicas en los juegos libres con varios
jugadores:

e Cuando un jugador recoge un objeto, los miembros del equipo reciben
también el mismo objeto.

e Una vez completada una mision, sélo los jugadores que la hayan
aceptado previamente recibiran la recompensa correspondiente.

e Cuantos mas miembros de un equipo haya en un mapa, mas numerosos
y fuertes serdn los enemigos.

15

i

.

g
I\

<!
f




5.3 Modo escaramuza

En este modo puedes jugar contra el ordenador o contra tus amigos por
Internet o por una red de drea local. El objetivo es destruir la base y las
unidades de tu enemigo.

Puedes utilizar el avatar predeterminado o los avatares que hayas creado en
el modo Partida libre, siempre y cuando hayan alcanzado el nivel superior
(nivel 30).

5.3.1  Reglas especiales para las escaramuzas

Las escaramuzas son muy diferentes del modo Un jugador y de las Partidas

libres:

e Un jugador pierde cuando no dispone de ningtin edificio, avatar, héroe
o titdn.

e El avatar y los héroes no estan presentes al comenzar la partida. Para
convocarlos debes construir primero un “Altar de vida”. Sélo puedes
intercambiar héroes y avatares por recursos en estos edificios.

e Cuando un avatar o héroe muere, puede volver a la vida gracias a otros
avatares o héroes mientras que no haya enemigos en los alrededores.
La partida no termina si el avatar o héroe no ha resucitado en el tiempo
suministrado. Sin embargo, para volver a convocar al héroe o avatar
debes ofrecer de nuevo recursos ante un “Altar de vida”.

5.3.2

Para empezar una escaramuza selecciona el botén “Un jugador” desde el
mend principal y haz clic en “Escaramuza”.

Empezar una escaramuza contra el ordenador

Para seleccionar un avatar predeterminado, haz clic en “Plantillas” y
selecciona la plantilla que prefieras utilizando las flechas que aparecen
bajo la imagen del avatar. Para seleccionar uno de tus propios avatares haz
clic en “Avatares” y utiliza las flechas.

Selecciona el mapa que quieres jugar y haz clic en “Aceptar”. Ten en
cuenta que cada mapa de batalla permite un nimero maximo de enemigos
diferente.

La pantalla siguiente es la preparacion de la batalla.

=#a, Puedes elegir una faccién y asignar facciones determinadas a los enemigos
f- controlados por el ordenador. Si lo deseas, esta asignacion puede ser

X .aleatoria.
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Puedes reducir el nimero de enemigos controlados por el ordenador si
seleccionas “Cerrado” en la columna “Jugadores”.

Haz clic en “Empezar partida” para comenzar la escaramuza.

5.3.3

La seccién 8 “Jugar por Internet” y la seccion 9, “Jugar por LAN” explican
c6mo empezar una partida LAN o por Internet y cémo unirse a una partida
de estas caracteristicas.

Escaramuzas con varios jugadores

6 Navegacmn por el juego

Este parrafo te proporciona informacion sobre las caracteristicas avanzadas
de SpellForce 2 — Shadow Wars. Para conocer la informacién basica sobre
la navegacion debes jugar primero al tutorial. También puedes leer la
seccién 4, “Primeros pasos”.



6.1  Elementos principales de navegacion = Teletransportador

Libro de misiones
i Muestra informacion detallada sobre
. Ventana de equipamiento misiones principales y secundarias,

| Aqui puedes equipar abiertas o terminadas.
\ al avatar y los héroes Ventana de equipamiento.
con diferentes objetos,
I seleccionar los hechizos
4 activos y aprender

habilidades.

Acciones Click & Fight

Si seleccionas un personaje o
edificio, aqui puedes ver las
diferentes acciones que puede
realizar el avatar o los héroes
seleccionados sobre este
objeto (hechizos, habilidades
especiales).

Comportamiento de las

unidades

- Mantener posicién

- Seguir

- Patrollar

- Explorar (no involucrarse en
batallas)

- Asalto (atacar cualquier
enemigo del camino)

Vista detallada

Muestra las unidades
seleccionadas, permite
mas selecciones y ofrece
informacion detallada.

prt Producir unidades
E clecciona] militares.
. obreros

desocupados Producir obreros.

__

Producir titanes.

Desde aqui puedes enviar

el avatar a cualquier
punto del camino

activado, aunque se | -
encuentre en un mapa.
diferente.

I\

Producir obreros a cambio
de materia prima.

Una vez terminados buscaran
y recogeran automaticamente
las materias primas.
Actualizar edificio.

Piedra, plata y lefa

i e

Grupos

Aqui se muestran los
grupos definidos por

el usuario. El sistema
,Click & Fight” también
funciona aqui.

Destruir unidad o
edificio propio.

Destruir unidad o edificio

Nimero actual de unidades
militares y limite actual de

Nimero actual de trabajadores -,1'|| ¥
I..H :
Hora del dia QI
K
A

Mend
Guardar, cargar, opciones...

Subida de nivel

Cuando el avatar o los héroes han
subido de nivel y pueden aprender
habilidades nuevas se mostraran
aqui.

Registro
Muestra todos los mensajes y
dialogos anteriores.

Alternar entre edificios de
produccion

Seleccionar los diferentes
edificios donde se producen
las unidades.

Mapa general

Muestra edificios amigos y
enemigos, lugares de interés

para las misiones, mercaderes,
puntos del camino y alarmas para
diferentes eventos.

Situar la cdmara en el lugar de la
Gltima alarma.

Situar la camara en el lugar
de la dltima alarma.



6.2 El inventario Héroes .
No tan fuertes como el avatar. Puedes Compaiieros
Imagen del avatar equiparlos y decidir su desarrollo. Puedes convocarlos y resucitarlos pero no

Muestra la imagen del puedes equiparlos ni controlar su desarrollo.
personaje mas poderoso . '

i 1 1
del juego. :

Seleccionar miembro del
equipo para equipar.

[

Hechizos activados sobre
el personaje seleccionado.

Ranuras de equipamiento.

Hechizos disponibles para el
personaje seleccionado.

Abrir inventario.

Abrir libro de hechizos.

Abrir arbol de habilidades.

untos de salud, mana y
clase de armadura.

Nivel de la unidad en
combate cuerpo a cuerpo.

Nivel de la unidad en
combate lejano (excepto
hechizos).

Puntos de salud y
mana de la unidad
seleccionada.

! Si esta seleccionado el avatar: Hechizos del héroe o avatar Soltar objeto
v Experiencia acumulada en relacién a la seleccionado. Organizar inventario Arrastra el objeto hasta este botén y haz f
2

necesaria para subir al siguiente nivel. Organiza el inventario por tipo de objeto y clic para soltarlo. ADVERTENCIA: Los
agrupa objetos idénticos en grupos de 5. objetos que sueltes desaparecen del juego
definitivamente.

20 21



6.3 El sistema “Clic&Luchar”

En SpellForce 2 — Shadow Wars puedes afrontar las batallas al modo
tradicional. Selecciona primero tus unidades, el tipo de ataque y haz clic
+ | derecho sobre el enemigo.

Pero también puedes utilizar el sistema “Clic&Luchar”. Haz clic sobre

1 un enemigo y apareceran unos simbolos bajo los botones de la imagen

del avatar, del héroe o de los grupos creados. Tan s6lo debes hacer clic

en uno de esos botones para asignar ese tipo de ataque a la imagen
correspondiente. Una espada significa atacar con el arma equipada
actualmente, mientras que otros iconos representan hechizos o habilidades
especiales. Asi podrds cambiar de tdctica durante la batalla con sélo un par
de clics y sin tener que seleccionar previamente tu unidad.

El sistema “Clic&Luchar” también te permite realizar las acciones
correspondientes para la seleccion actual. Por ello, si seleccionas una
unidad amiga, sélo las acciones y hechizos curativos aparecen disponibles
bajo tu avatar o héroe.

Pulsa la tecla “Tab” del teclado para seleccionar y atacar rdpidamente a
un enemigo cercano mediante el sistema “Clic&Luchar”. Con ello puedes
encadenar mdltiples ataques en tan sélo un par de clics. Pulsa la tecla
“Tab” varias veces para alternar entre los enemigos visibles.

6.4 Mercaderes

En el mundo de SpellForce 2 — Shadow Wars encontraras mercaderes que
a veces te ofrecerdn equipamiento o piezas interesantes. También podrds
venderles los objetos que no necesites.

Los mercaderes aparecen con un arma y un escudo sobre sus cabezas. Para
hablar con un mercader, selecciona a tu avatar y haz clic derecho sobre el
mercader. Se abrira tu inventario y el de el mercader a la vez.

Para comprar un objeto haz clic sobre el objeto del inventario del mercader
en la parte derecha de la pantalla y colécalo en tu inventario.

Para vender un objeto haz clic sobre el objeto de tu inventario y col6calo
en el inventario del mercader.

El mercader te ofrecera menos dinero por un objeto que lo que te cobraria

por él. Sin embargo, siempre y cuando no cierres la ventana del mercader,
'.ﬁ podras volver a comprar los objetos que hayas vendido anteriormente al

22

""_""-1“ e ) | T
'\J.}l {

mismo precio. Para ello, haz clic derecho en el boton “Volver a comprar”
de la esquina superior derecha de la ventana del mercader.

Hay objetos que son muy importantes para el transcurso de una campafia.

Estos objetos no estan a la venta
inventario del mercader.

6.5 Controles

Vista de persecucion
Cursor arriba o “w”
Cursor abajo “s”

Cursor izquierda o “a”

Cursor derecha o “d”

Mantener el boton derecho del
raton pulsado

llAvpa’gN

Barra espaciadora

o

y por lo tanto no podras colocarlos en el

Avanzar
Retroceder

Girar a la izquierda / caminar a la
izquierda si el boton derecho del raton
estd pulsado

Girar a la derecha / caminar a la derecha
si el boton derecho del raton esta
pulsado

Cambiar direccién de la vista

Aumentar distancia de la camara

El avatar atacard al enemigo
seleccionado. (Si no hay ningtin
enemigo seleccionado se seleccionara
un enemigo y se le atacard
automaticamente)
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L i L
'F ~Vista isométrica

] T
Cursores, teclas “w”, “a”, “s”
y “d” o mantener el botén
derecho del ratén pulsado

Ilsupr”

" Fi n ”

“" Avpégll

“ Repég” :

Clic en la rueda del ratén o
“Insert”

Rueda del raton hacia abajo o
IIAvpégfl

Rueda del ratén hacia arriba o
IIRePégll

llt” o IIPOS-I ”

Menis

uin
1

rad
q

U
m

“" Ill

Seleccion y enfoque
Clic izquierdo
MAYUS - Clic izquierdo

CTRL - Clic izquierdo o doble
clic

Retroceder

TAB

De Ctrl- “0” a Ctrl- “9”

Mover zona de visibilidad

Girar zona de visibilidad a la izquierda
Girar zona de visibilidad a la derecha
Aumentar distancia de la camara
Disminuir distancia de la camara

Controles de la cdmara del general

Cambiar perspectiva
Aumentar distancia de la cdmara
Disminuir distancia de la cdmara

Cambiar a vista predeterminada

Abrir inventario

Abrir libro de misiones

Abrir mapa de la piedra de viaje
Abrir registro

Seleccionar
Afadir o quitar de la seleccion

Seleccionar todas las unidades del
mismo tipo

Ir al lugar de la Gltima alarma
Seleccionar al enemigo siguiente
Definir grupo
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Comandos

Clic derecho

Doble clic derecho o “c”
y luego clic izquierdo en
enemigo.

Ctrl - Clic derecho

MAYUS - Clic derecho
ALT - Clic derecho
llh”

“” y clic izquierdo en una
unidad

Otros

“p”
F9

F12
INTRO

MAYUS - INTRO

Seleccionar grupo. Dos veces, enfocar

grupo. . ¢
Seleccionar avatar/héroe/companero

Seleccionar trabajador libre, anadir
trabajadores libres

Seleccionar todos los grupos definidos

Seleccionar todas las unidades de lucha
de la pantalla

Seleccionar todas las unidades de lucha

Enviar unidades seleccionadas
al objetivo / Realizar acci6n
predeterminada sobre el objetivo

Forzar ataque

Incluso los curanderos y magos
seleccionados sin mana atacaran al
objetivo en combate de melé

Enviar unidades seleccionadas al
objetivo y atacar enemigos de camino

Colocar puntos de destino
Colocar puntos de patrulla
Mantener posicién

Seguir

Pausar la partida

Guardado rapido

Carga rapida

Chat en partidas multijugador

Chat de equipo en partidas multijugador
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7 Opciones

Puedes acceder a la pantalla de opciones mediante el mend principal o si
pulsas el botén “Mend” en cualquier momento de la partida. Ten en cuenta
que algunas configuraciones influyen en la velocidad de rendimiento. Para
saber mas sobre esto lee los parrafos siguientes.

7.1 Juego
Desplazamiento des bordes
Mueve la zona de visibilidad situando el raton en los bordes de la ventana.

Unidades ocultas |
Si esta opcidn esta activada, las unidades a cubierto se muestran en tonos
mOoNocromos.

Mostrar daio
Si esta opcion esta activada, el dafio causado a las unidades de la pantalla
se muestra como un ndmero flotante.

7.2 Grdficos

Calidad de las sombras

La calidad de las sombras es el parametro que mas influencia tiene sobre el

rendimiento grafico.

e Desactivado: Solo se muestran las sombras del entorno sobre el
entorno.

e Baja: Los objetos, personajes y plantas muestran una sombra sobre el
entorno y la hierba.

e Media: Las sombras se muestran sobre personajes y objetos.

e Alta: Las sombras se muestran sobre los arboles.

* Muy alta: Se suavizan los bordes de las sombras.

Calidad de la textura

Por lo general, una calidad superior de textura significa que la superficie de
todos los objetos parece mas definida y muestra mas detalles. Una calidad
mas baja se traduce en tiempos de carga inferiores y un rendimiento grafico
superior en cambios de vista rapidos.

Si tu tarjeta gréfica no dispone de mas de 128 MB deberias utilizar la
configuracion “Alta” o alguna inferior. La configuracion “Muy alta” solo
‘estd recomendada para tarjetas graficas con al menos 256 MB.

1
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Distancia de vision

La visibilidad indica la distancia maxima a la que se muestran los objetos
en la vista de persecucion El juego esta optimizado para una visibilidad
de 100 m en la configuracién “Normal”. Una mayor visibilidad reduce el
rendimiento gréfico especialmente con cambios rapidos de cdmara y una

; C s
calidad de texturas alta. X
L9
Clase de sombreado l‘-.Ill
Algunas tarjetas graficas antiguas pueden mejorar notablemente su o

R
-

rendimiento si se limita el modelado pixelshader a la versién 1.1. Sin
embargo, con pixelshader 1.1 solo podras elegir la configuracién mas baja
para las sombras y el agua.

Nubes
Activa o desactiva la representacion de las nubes.

Autoajustar brillo

El juego simula la apertura y cierre de las lentes dependiendo de la luz
entrante si la configuracion de brillo automatica esta activada. Asi la
imagen siempre recibe el brillo éptimo sin importar si estds mirando
directamente al sol 0 a la sombra de una montafia. De este modo se recrea
perfectamente la refraccién de la luz.

Sin embargo, en algunos sistemas esto conduce a una reduccion en el
rendimiento de los gréficos, incluso tras la instalacion de una tarjeta grafica
potente.

Hierba

En tarjetas de gama media la representacion de la hierba puede influir
notablemente en el rendimiento gréfico, sobre todo con alta calidad de
sombras en la vista de persecucion.

Filtro anisotrdpico
Activa esta caracteristica para mejorar la calidad de las texturas. Es posible
que el rendimiento de tarjetas antiguas se vea perjudicado.

Resolucién

La resolucién de la pantalla tiene un efecto notable sobre el rendimiento.
En caso de que utilices una pantalla plana se recomienda mantener la
resolucion original de la pantalla para conseguir la mejor calidad. En

los demds casos, la resolucion para la relacion ideal entre gréficos y
rendimiento es de 1024x768.

Calidad del agua
La representacion del agua puede tener un efecto notable en el rendimient
dependiendo del ajuste de la calidad.

f
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e Normal: El agua muestra reflejos de luces y leves estructuras de la
superficie.

e Alta: El agua parece un espejo. Debido a la complejidad del proceso
del célculo del espejo, esto puede disminuir la velocidad del
rendimiento. Ten en cuenta que no todo el agua del juego estd lo
suficientemente clara como para actuar de espejo. Por lo que incluso
con esta funcion activada, no todo el agua del juego actuara como un
espejo.

Brillo

Si activas esta funcion las zonas de la pantalla excesivamente brillantes se
reflejaran en las zonas cercanas. Asi los reflejos de luces brillantes parecen
alin mas deslumbrantes y los pequefos brillos se muestran mucho mas
reales. Las imagenes en general se muestran mas nitidas si activas esta
funcion.

Las tarjetas graficas de clase media no se veran perjudicadas drasticamente
en su rendimiento debido a esta funcion.

7.3 Audio

Volumen de la misica
Ajusta el volumen de la musica.

Volumen de los efectos
Ajusta el volumen de los hechizos, sonidos al andar, sonidos de combate y
los sonidos medioambientales.

Volumen de los dialogos
Ajusta el volumen de los didlogos.

Volumen de los mensajes
Ajusta el volumen de los mensajes, como las alarmas, advertencias y los
sonidos de los clics al pulsar botones.

8 Jugar por Internet.

8.1 Requisitos para jugar por Internet

Para j jugar a SpellForce 2 — Shadow Wars por Internet necesitas una
® conexion a Internet y un médem de 56 kbits como minimo. La conexién a
internet puede conllevar gastos adicionales.

Debes configurar tu sistema operativo (cortafuegos) para permitir que
SpellForce 2 — Shadow Wars utilice la conexién a Internet. Dependiendo
de la configuracién de tu ordenador es posible que debas indicdrselo
manualmente. Encontrards mas informacion en la seccion 8.6 “Problemas
de conexion”

8.2 Crear una cuenta

Para jugar a SpellForce 2 — Shadow Wars por Internet necesitas crear una 7
cuenta.
Para ello, haz clic en “Internet” desde el men( principal.

Introduce el nombre con el
que quieres jugar por Internet.
Introduce una contrasena

y tu direccién de correo
electrénico. Puedes crear mas
de una cuenta con la misma
direccion.

Lwrhvr a wscribir la

*Lancelar

8.3 El vestibulo de Internet

Una vez que hayas iniciado sesion accederas al vestibulo de Internet.
Desde aqui podras unirte a partidas, crear tus propias partidas o chatear
con otros jugadores.

Las partidas actuales mostraran en la esquina superior izquierda la siguiente

informacion f
e Anfitrion: Aqui aparecen los nombres de las partidas.
e Mapa: El nombre del mapa de la partida.
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Si has seleccionado Escaramuza tendras varias plantillas de avatares
disponibles. También puedes utilizar tus propios avatares del modo Juego
libre, siempre y cuando hayan alcanzado el nivel 30.

# "1 1! Unavez que hayas seleccionado un avatar, haz clic en “Unirse”.

1 .I 1 a
K J ¢ Esto te llevara a la ventana de preparacion de la partida. LA
L i\ Enuna Partida libre tienes que decidir la faccion a la que quieres
i pertenecer.
R Si has seleccionado una Escaramuza puedes seleccionar también el equipo
' con el que quieres jugar. El equipo decide con que otros miembros del
equipo puedes jugar.
Una vez que hayas seleccionado toda la configuracion debes cambiar el
estado de la dltima columna a “Listo”. La partida comenzara en cuanto el
anfitrion (el jugador que ha creado la partida) lo decida.

8.5 Crear una partida por Internet

Para crear una partida, haz clic en “Crear partida” en la esquina inferior
derecha del vestibulo de Internet.
Accederas a la ventana de configuracion.

* Tipo des partida: Muestra si es una Partida libre o una Escaramuza

* Jugadore: Indica el nimero de jugadores que pueden unirse a la partida
y los jugadores actuales. Si se ha alcanzado el nimero de jugadores
mdximo no puedes unirte a la partida.

e Estado: Indica si es posible unirse a la partida. Selecciona primero el modo de juego y escoge un mapa.

En la ventana inferior izquierda puedes seleccionar un canal de chat. En la

parte inferior derecha puedes ver los jugadores actuales del chat.

La ventana inferior central muestra los mensajes del canal de chat. Desde

aqui también puedes escribir tus mensajes.

8.4  Unirse a una partida por Internet

Para unirse a una partida por Internet haz clic en una de las partidas que
aparecen con el estado “Abierto” en el vestibulo de Internet.

En la parte superior derecha de la ventana del vestibulo selecciona el avatar
que te representard en la partida.

8 Si has seleccionado Partida libre puedes elegir entre los avatares que hayas
creado en el modo Partida libre o crear un avatar nuevo.




En la esquina superior derecha de la ventana de configuracién selecciona .- 9 ]ugar por LAN

. unavatar para que te represente en la partida. E i
. Sigue los pasos descritos mds arriba en “Unirse a una partida por Internet”. 'l..j'-'l = Para jugar en una red de drea local haz clic en “LAN" desde el ment
Loy : Y M pr|QC|pal e introduce el .nombre que quieres u.tlllzar en la red local.

| Hazclic en “Aceptar” para confirmar tu seleccion y mostrar tu partida en el TAPY El sistema de Credi e b partidas es idéntico al de Internet. Comprueba
vestibulo: I f la descripcion de la seccién 8 “Jugar por Internet”.

\ 3 o]
Esto te llevara a la ventana de preparacién de la partida. ,'1 i -Li'l:‘,
Selecciona la faccién a la que quieres pertenecer. Si has seleccionado una h i |l s
Escaramuza puedes seleccionar también el equipo con el que quieres jugar. =&« _-."f-' 10 Las facciones

! ; .',r"?: ::':-,,' SpellForce 2 — Shadow Wars pone a tu disposicion tres facciones diferentes

Para comenzar la partida deben estar todas las anCies de la Colym”a L -;_.l /.. de unidades y edificios. Cada una de las facciones tiene sus ventajas y
“Jugador” ocupadas. En caso de que no haya suficientes compaeros de .'-1 i h' desventajas.
equipo, puedes cambiar el estado de estas ranuras a “Cerrado” o dejar que "0 & = 1 pign puedes ver los datos de las unidades y edificios en el juego.
las ocupe el ordenador. /| Selecciona el objeto deseado y pasa el ratén por encima de la ventana de

informacion en la parte inferior izquierda de la pantalla para comprobar

H uy oy 4
En cuanto el estado de todos los jugadores sea “Listo” puedes comenzar la toda la informacién importante.

partida haciendo clic en “Empezar partida”.

Los valores del texto siguiente sélo se aplican a las unidades de nivel 1. Los
valores de los puntos de vida, mand, armadura y dafio de una unidad de

8.6  Problemas de conexién nivel cinco veces superior se debe multiplicar por el mismo ndmero.

En caso de experimentar problemas al unirte a una partida o si algunos

jugadores tienen problemas al unirse a tu partida, comprueba que los El dafio efectivo que produce una unidad se calcula en base al dafio que

puertos siguientes estan abiertos. causarfa a una unidad desprotegida menos el valor de la armadura de la
unidad objetivo El valor de la armadura de las unidades objetivo se ignora

SpellForce 2 — Shadow Wars se conecta a través de los puertos siguientes: cuando se produce dafio directo.

30140, 2802, y 2803. En caso de que quieras crear partidas, el puerto 2802
debe ser accesible desde el exterior.

Ten cuenta los riesgos sobre la seguridad que conlleva el abrir puertos.
Para saber mas comprueba las instrucciones de tu router y sobre todo de tu

cortafuegos.

Es necesaria una copia de SpellForce 2 — Shadow Wars para cada jugador.
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10.1 El reino

Al terminar las Guerras Rinicas que llevaron a la destruccion del Circulo

parecié que se restablecfa por primera vez el orden en los viejos reinos. QA= -r'l!r
Mientras en Nortander las cinco lineas reales atn luchan 0 .j;{ = B
por el poder, el reino humano de la Marca Alta del Sur Wi/

tiene un nuevo soberano. A pesar de las condiciones
extremas tras la Convocacion, el nuevo reino prospera. / ;||

Pero al mismo tiempo debe defender su riqueza [ j.,_-!'__ 5
frente a los Clanes de la Tormenta de Hierro'y los L i 4:. :_'., r
elfos oscuros de Lar. Pero incluso con sus enormes e S
castillos y caballeros fuertemente "1, Ly

armados, la Marca Alta debe
recordar sus antiguos vinculos con
los pueblos de la Luz si quiere
enfrentarse a estos enemigos.

Desde la Convocacion, los elfos del
arbol blanco de Finonmir han cortado
toda comunicacion con el resto de las
naciones. Sus hermanas prohibidas,

las valientes Morhir de la fortaleza elfa
enterrada de Dun Mora aln reconocen
los antiguos vinculos. Fortalecidas por
la interminable lucha contra el pantano
y sus demonios, las Morhir luchan por
la Luz de un modo salvaje pero decidido.

Los enanos de las Montanas Centrales,
alejados de sus hermanos de Muro del
viento y amenazados constantemente
por orcos de las montafas y demonios
de las profundidades, contribuyen con
mucho mds que su artesania al reino.
No s6lo son herreros y luchadores
fuertemente armados, sino que las minas
de Underhall y la Fragua proporcionan
también maquinaria de asedio del reino.

Unidades del reino

Precio Precio -
Caracteristicas
Plata Lenya

Armadura Daio VEIOC'qad Alcance
de dafio

Mana

Puntos
de salud

Simbolo Nombre

]

v
S
©
e &
O &
<3 -
D & =
S cQ
5T ©
L8 £
< o £ .= )
= 25 « S
S S
T W E 5 S ¢ 2
~ slcks =3 <
= 200 g_g <
& g3 v S »
0o ) T g
B R3ge =RY Ee)
e SZT TS S
= ca 9 c3 =%
=) DL =) dE + >
=}
=} )
© © =} @ 3 I =
=} =} =} S =} =} (=}
13 < o 3] ) < o
E E E =
0 I < N D S S
— — I3 N
» « « » n »
— — [l [\l [\l -
<+ i} o =)
n L %) 5 ©
- 3 a3 - 8 g 2 N
o~ 2
1 N i W= = =) )
) © n ~ - = ©
= =} = = = o (=}
S I n ISy S S Iy
b= — — 5 A A o~
= =} =3 = = (= (=}
S I n sy S S e}
=t — — 5 A A
w
o
=l
=d
° ° 8
© = = O =
= (=] 7} LT [}
< ] k] 8 °
@ (s} -5} D= =
L - — - [}
= - = = © =]
= 5 s S
< @A 2 o E (©]




. - N
1 —
B = =

S

USpIQ B[ P BZ3BLOH WD
seuewny eipaid 0Gg o[nsed

SopepIun se| sepo) adNpo.d n
9+ einpewy :(espard (9) soueuy
UoIoeIND BP 0ZIYdH :(BAUD| 09) SO|F mmcmwﬂ%_owﬂmw mwgw__m mwﬁ EYIL Y]
ouep sew ‘opelofow aoued|y :(espaid 09) souewny JoP op pot
- B Ssepepiun ap ajiwyj| [2 § ud eluBWNY eipaid OO | efuesn
ap auwy| |9 0 us eyudwny :(espaid (/) opeued ap eluein ) .
50.19)59]|Bq 3w :(espaid 0G1) 9jeL sopep|os ajiwidyd espaid 0o | BLIDLIDH
a N
%0¢ + eAua| ap uoidoNpoly 3L
o 7
eAug| e| 1930021 eied o1d1y1pg eipaid 0 Espuunbyy ‘
|
%0¢ + ee|d ap uoroonpoly - el s
eje|d e[ 4980021 eied o1d1Ip3 peia 0/ gpIpUnd
_ A
%0¢ + eipaid ap uoidonpoly eipard 0 o131padeoid
: eipaid e| 1930031 eied o1dyIp3 |9p eueqe)
A
L ﬂ i eloloyy ugnuny 0134 diquoN  ojoquis
ey oura1 [op sonIIPg

‘orrewtid oAna(qo 9 us oyedwt
9|dui| "opeuspesus oziydsH 00ZL 008 - sG'C 0¥-G1 6 0001 000¢ uep)
"oulAlg OAey "BUOZ 3p anbely

el PRRCRSG Cx 007 uze-0l ss'c w_cmmmwo ol 0 ove o
BJUd| pepIUN I e)ndeje)
prolpleuodRBURSISl 3p %Ll o g - GG NG oo 6 0SL  0bZ 9P 0JaueND
sanbeye soung|e sjueInp BAX OURQ e
sogiwaua sely O 08 = sG] 0c-0l Sl 0oclL 00¢C dosuadjag (g p)

‘BJUS| PEPIUN SBIqIOS
epoje( ‘[elouad anbely 0PIy B 051 09 - sz 0€-51 ol 002 005 jueas)
aunwu| ‘03any |9 d)ue osudRpu|

uoIoeInd ap 0zIYydsH 06 0€ P S¢ 0c-0l S 0s¢ oSl epiniqg

eAua ejeld
012344 019344

ouep ap
pepIoojaA

pnjes ap

sednjsidjoRIR) sojung

ULy oue(q  einpewly euep aIquoN  ojoquuis




Arboleda de Eldar (400 piedra): Permite treants
Humanos (300 piedra): Permite castillo, Elfos (300 piedra):
Permite fortaleza elfa, Enanos (300 piedra): Permite gremio

Ciudadela de Sabiduria (400 piedra):

Armeria maestra (400 piedra):
Permite catapultas enanas
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10.2 los clanes

Tras la derrota de los Oscuros en la Guerra de las Seis Naciones, sus
ejércitos se dispersaron y los supervivientes fundaron asentamientos por
toda Fiara. Mientras que los elfos oscuros fundaron un nuevo imperio
Ilamado Lar y los orcos Sharok ocuparon
el gran glaciar del norte, los orcos y trolls
del este y del sur de Fiara no tuvieron
tanta suerte. A duras penas lograron "
subsistir en forma de pequefias bandas
fugitivas siempre al acecho del Ejército de
la Luz.

Hasta que apareci6 el Senor del hierro, un
orco. Fue el primero en lograr la
unificacion de los clanes salvajes
del sur. Se dice que con la ayuda
de algunos hachazos cuando

eran necesarios. Dirigi6 a su pueblo
por la Costa negra vy a través de las
praderas del Mar verde hasta la Puerta de
las espadas. Encontraron un refugio en
las ruinas de las fortalezas de los altos
elfos.

Allf fue donde se encontraron con otros
vagabundos, tribus barbaras obligadas

a abandonar sus tierras natales, las
Montafias Centrales. Ahora vagan

por doquier entre las ruinas elfas

sin lider y sin destino. El Sefior del

Hierro les mostr6 las doctrinas de
Zarach, el bebedor de sangre, y les
proporcioné un estandarte y una

nueva mision.

Asi el Sefior del Hierro cre6 un

nuevo imperio junto con las tribus
descendientes de Zarach en busca

de nuevos territorios. Algunas tribus
mantuvieron sus nombres y sus lideres,
pero desde entonces, el estandarte de la
Tormenta de Hierro, el clan mas numeroso del sur,
ondea junto su bandera.
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10.3 El Pacto

)
2 AL 9 <
El Pacto esta formado principalmente por los Elfos oscuros, el pueblo del = S
. . . . . = <
dios de la neche Nor, conocidos como los Norcainos. La historia de los { [ e S g
. . o ] — =
Norcaine siempre se ha definido por la luchas entre los dos 7 ; e A g 2
3 % b - | k=l © = =
castillos mas grandes: los guerreros del Dracon y los hechiceros ) Vf = . g = -5 3
arcontes. Mientras que los guerreros defienden una vida | k g 3 2 EE 4
J 5 e r
honrada en la lucha contra la Luz, los arcontes poseen un i s 8 S = N S-S 5
3 ; J | 13 5 o <} = o oy =
ansia de poder despiadada. 4 | " P = €3 g 3. Bt 5 i
Con esta ambicién y la ayuda de su madre Sorvina, el ) = 5 25 < 5 8o g
3 . \ o 5 —_ oL o
Alto arconte Toth Lar forj6 una alianza con las Sombras. 3 g = _g 3 3 8 =53 =
.z . ' N = = ° N
Cedio a las Sombras una parte del poder sobre la vida de G = 52 2 < S oS £
. L2 . = Q Q£ = - (=}
su pueblo y a cambio recibi6 la ayuda de los asesinos 8 = 52 S S o)
invisibles, quienes le ayudaron a acabar con sus 2s i "
enemigos del castillo guerrero en poco tiempo. El honor g g o = = < = = s
. <z . o -
de los Norcaine perecio junto con estos guerreros.
2 =]
No obstante, los Elfos oscuros han superado un periodo S £ S . - =) - =) S
. ope .z . . —_— o n el n
de inmovilizacién causado por este conflicto interno y &= = T
estan preparados para nuevas aventuras. 8
E . . . . . : .
Las Sombras, los nuevos aliados de los Norcaine, son =<
invisibles en su estado habitual y sélo aparecen visibles k|
. . . o— o
cuando lo desean o si alcanzan a su objetivo con un S & al & 2 & o ol
golpe letal. Es sabido que Ilegaron a Eo de otro mundo <
pero nadie conoce ni sus planes ni sus intenciones. . - " . - i pil -
e & ] - a a 90 «?
y : . 8 ) O <+ Sk I 9 =
Las gargolas no son en realidad miembros del Pacto.
. . . ]
Son demonios sedientos de sangre, provenientes de =
las entranas de la tierra y moldeadas mediante magia 'c'é S ~ in = © © =
para adoptar una forma especifica. Agradecidas por sus =
nuevos cuerpos y felices de poder saciar su sed se lanzan -
. =] o = o =) o =) o
a cualquier batalla que sus maestros les ordenen. Como g S N & S S 2 &
SR AT s — o~ 3\l 5} [\ ) ~
alquimista de la Mano Plateada, los conocimientos de
Sorvina le permitieron unir a estas criaturas al ejército del e
@ o o (=}
S =2 =
Feao: <y 1 1 1 1 1 1 1
Q S
-9
<
= | = 2 .
-l
o o 9 o o} § £ g 2 ©
= 3 S =5 = 29 £ = <
= ] =2 = s 2 = S 50 S,
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Caracteristicas y opciones adicionales del juego

Se han integrado algunos botones justo antes de imprimir para mejorar la jugabilidad.

(14 3 TV Nuevos botones de juego:

T4 -'. 5 . Seguir avatar: (junto al bot6n “Piedra de viaje”). Si‘pulsas el botén .o si pulsas la B

1\ \ul J i tecla “G” puedes hacer que tus héroes y companeros sigan al avatar automaticamente. Esta '

. | opcion resulta especialmente Gtil cuando estds es el modo de vista 3? persona. b
{

A Ten en cuenta que tus héroes y companeros cumplirdn tus 6rdenes. En cuanto hayan
completado sus tareas, volveran a ti incluso si se encuentran a gran distancia. Esta opcion
es diferente del comando “Seguir” que le das a las unidades con el botén [Seguir], ya que
este Gltimo serd interrumpido en cuanto se dé otra orden “Ir a”.

Enemigo siguiente: (SObiﬁ el botén “Trabajador desocupado”). Haz clic con el botén

izquierdo en el botén o en tecla “Tab” para seleccionar un objetivo enemigo
automdticamente. En vista isométrica, se selecciona el enemigo visible mas poderoso,
mientras que en la vista 3* persona, se selecciona el enemigo mas cercano dentro del
campo de vision. Cada clic adicional te lleva al siguiente enemigo. Esta opcion resulta

=
ST
==
o}
o=
QOA
W_g
%
<o
%DO
e
«
9%
g
jol
‘gE
S
L
£q
E 5
o O
(s
oo e}
o
- T
Lo
aE
se
S
v
g E
=)
UD.
D
°¢
@
o
L9
w o

Forja de magma (300 piedra): Permite Gargola de piedra

Catedral Sombra (300 piedra): Permite Saqueador

Templo de Zarach (300 piedra):

o
<
S ) especialmente dtil para seleccionar objetivos enemigos rapidamente para acciones de
& 5 -
= 3 “Clic&Luchar”.
<]
(%)
<] = = : b : .
5 = g Haz clic con el botén derecho en el botonﬁo en la barra espaciadora para que
'g 9 5 el avatar ataque al enemigo actualmente seleccionado. Si no hay ningtin enemigo
seleccionado en ese momento, se seleccionard automaticamente uno que esté visible. Esta
@ @ opcidn resulta especialmente dtil en vista de persecucién.
7 o SO o
4] 4] c - 5 £
< S, SO S5 <9
Iv] o oo &) NS S . o 3 2 3 S 2
< » ) s 9 3 i) 6.9 g Unidades militares: (debajo del bot6n “Trabajador desocupado”). Haz clic con el botén
c = o= = fore} = = oD . . v, 1 1 * e
£ >0 G 2 e . s = 4e izquierdo en el boton para seleccionar tus propias unidades militares en pantalla. Haz
g = 2 K e = 2 D = clic con el bot6n derecho en el mismo botdn para seleccionar todas tus unidades de todo
= =
5 3% 2 3 : 3 & 5% el mapa
=S 5 & et 5 B 3 2 080 4
= = & O 2 8 % Tt .8 . 5 . 3 ; &
= ) &g o) oo ) § 028 § Ofensivo /Defensivo (en el igventario, debajo de la representacién 3D de los avatares y de
= Bl Eeie | el Eotahe L= e 2c&s . 5 : i i i
e 5 855 5 ° 55 5 S S22 3 los héroes). Con el boton del inventario puedes determinar el comportamiento en
= z .
Z G oS80S 5 65 @ 5 =S = el = combate de tu avatar y tus héroes. Como SpellForce 2 Shadow Wars permite un desarrollo
_%‘ _‘é‘ _’é‘ _%‘ _%’ _%’ _%’ libre del personaje, no hay una separacién clara entre un mago y un guerrero. Las opciones
° 2 2 2 2 2 2 2 dependen del equipamiento adicional del avatar/héroe:
i o8 o s S [ [ [
o
o ) =) S) ) ) =) =) P =i
i 2 2 S 2 S = 2 a) Arma(s) de combate de melé equipada(s)
S = Aqui el comportamiento predeterminado es ofensivo. Si cambias a comportamiento
) e & = defensivo, el avatar/héroe sélo se mueve cerca del enemigo, pero no participa
© & bt = &= 5 activamente en el combate de melé. Esto resulta especialmente (til si quieres utilizar al
= @ 2 S
=) A 3 A Y i 3
K] -g = ': ° i S 2 = avatar/héroe para lanzar hechizos y si las armas de combate de melé equipadas estan
: L = =29 o w = & o 8 e = destinadas principalmente a la defensa.
£ £-2 £ & @ £t % s g
= = =
z 20 ] & S ] < 5 ; h
] b) Varita equipada

: Aqui el comportamiento predeterminado es defensivo. Si cambias a comportamiento
ofensivo y la varita no permite acciones agresivas directas contra el enemigo (por
ejemplo, una varita curativa), el avatar/héroe entra en combate de melé.
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a) Arma de combate a larga distancia
Un guerrero de combate a larga distancia suele intentar atacar al enemigo desde una
distancia determinada con el arma de combate a larga distancia, asi que aqui no hay
ninguna otra opcién.

Con una Orden “Forzar ataque” (doble clic con el botén derecho) se puede dar orden de
realizar un ataque directo inmediato incluso a una unidad defensiva.

Mapa del mundo:

Para ir al mapa del mundo, haz clic en el boton E o pulsa la tecla “M” en el teclado.
Las zonas en las que sepas que hay al menos una piedra de viaje aparecerdn con su nombre
y es posible seleccionarlas. Para ir a un lugar determinado, haz doble clic en la piedra de
viaje correspondiente en el lado derecho. Si el nombre de una piedra de viaje concreta
aparece en rojo, tu tarea actual no te permite ir a esa isla.

W

¥
A
¥

Distribucién automatica de Puntos de habilidad:

Esta opcion te permite activar/desactivar la distribucion automdtica de puntos de habilidad
de tus héroes. Cuando la distribucién de puntos de habilidad esta activada, los héroes
distribuyen los puntos de habilidad automaticamente.

Héroes con una vocacion

Muchos héroes siguen una vocacion y s6lo se pueden desarrollar libremente en ciertos

intervalos, incluso cuando la distribucion de puntos de habilidad esta desactivada:

- Enla campafia, los héroes Bor, Lya, Shae y Mordecay siguen una vocacion y eligen 12
habilidades automaticamente en cuanto estan disponibles.

- Enel modo “Partida libre”, todos los héroes del grupo “héroe experimentado y
equilibrado” siguen una vocacion.

Héroes sin una vocaci6n

- Enla campanfa es posible desarrollar libremente a Jared.

- En el modo “Partida libre”, el jugador debe desarrollar el “grupo de aventureros
inexpertos”. La distribucién de puntos de habilidad automatica no esta disponible aqui.

Seleccionar habilidades y hechizos automaticamente:

Si esta opcion estd activada, el héroe
selecciona automadticamente hasta tres
habilidades y hechizos para su memoria
de hechizos cada vez que sube de nivel.
Si prefieres seleccionarlos td mismo, desactiva esta funcién.

Inventario:

Comparacién de objetos:

Si pasas el raton sobre un objeto del inventario, veras también una comparacién directa con
el objeto con el que esta equipado actualmente el avatar/héroe representado a la izquierda.
El objeto comparado aparece resaltado con un marco dorado. Puedes cambiar de héroe con
la rueda del ratén para comparar el objeto seleccionado con los objetos que llevan.

Equipar rapido:
Si_haces clic con el botén derecho en un objeto del inventario, equiparas al avatar/héroe
mostrado a la izquierda con él inmediatamente, si es posible.
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Auto equipar:

Si arrastras y sueltas un objeto del inventario en la imagen grande del avatar/héroe o haces
clic en la imagen con un objeto adherido al raton, el héroe se equipara con este objeto si
es posible. "

Si tienes un objeto adherido al ratén y haces clic con el botén derecho en una de las
imdgenes pequenas del inventario, equipards al avatar/héroe con este objeto si es posible.

Opciones adicionales:

Ataque automatico vista 3? persona: ':Ij-
Con esta opcion puedes ajustar el comportamiento automdtico del avatar en vista 3* [f

|
persona. 4

a) No moverse: El avatar s6lo actia desde la posicion actual, pero no realiza nunca ningin
comando de movimiento sin la intervencién del jugador.

b) Distancia corta: Si el avatar estd equipado con un arma de combate de melé, el/ella
seleccionard automdticamente objetivos de combate de melé en un campo de hasta
cinco metros de distancia y se movera hacia ellos para atacarlos.

c) Distancia larga: El avatar se mueve automaticamente incluso a distancias superiores a
los 20 metros. Esto se corresponde con el comportamiento de la vista isométrica.

Valores del daiio:

Con los valores de danos activados puedes ver la cantidad de dano que reciben y provocan
tu avatar, tus héroes y tus companeros. Los ndimeros rojos indican el dano recibido. Los
ndmeros verdes indican el dafio provocado.

Cambiar perspectiva:
Aqui puedes elegir entre los nuevos controles de Spellforce 2 (cambiar perspectiva haciendo
clic en la rueda del ratén o en la tecla “Insert”) o los controles cldsicos de Spellforce 1
(cambiar vista con el zoom).
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ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Alguna personas pueden sufrir ataques epilépticos o confusion mental
al exponerse a ciertas luces estroboscépicas o parpadeantes. Estas
personas pueden padecer un ataque o perder la consciencia con
ciertos graficos y efectos de videojuegos. Asimismo, estos factores
podrian fomentar tendencias epilépticas previas ya existentes. Si

td o alguien de tu familia tiene antecedentes de epilepsia, consulta

a tu médico antes de utilizar este juego. Si experimentas mareos,
alteraciones de la vision, espasmos musculares u oculares, desmayos,
desorientacion o cualquier tipo de movimiento involuntario

o calambres mientras utilizas este videojuego, deja de jugar
INMEDIATAMENTE y consulta con tu médico antes de continuar.

ASISTENCIA TECNICA Y ATENCION AL CLIENTE

sTienes problemas técnicos al instalar el software o estds atascado en
el juego y no sabes qué hacer?
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1 Introduccion

Los Moldeadores también son Ilamados los Hijos de los Dioses. Fueron

los primeros en caminar sobre la faz de Eo, para aprender el arte de la

g magia, y en crear las primeras ciudades desde los huesos de nuestro

] mundo. De ahi viene su nombre, de los poderosos edificios y artefactos

l'l que crearon con sus habilidades. A la piedra, al metal y al cristal,

incluso a los poderes invisibles del pensamiento y los suenos, a todo le

i daban forma a su gusto. Incluso hoy, las estatuas caidas, tan poderosas

1 como montanas, planicies enteras cruzadas por curiosas maquinas y

] franjas de tierra encerradas en cristal magico, son todavia la prueba del

1 poder creativo del primer pueblo, que un tiempo habitaba todos los
E continentes de Eo.

Pero por muchos poderes maravillosos que poseyeran, llegé el dia en el

! que se tuvieron que enfrentar a la prueba que acabé con ellos. La prueba

que trajo al enemigo que les persiguié y les dio caza incansablemente

para destruirles.

Cuando los Moldeadores habian poblado ya todo el territorio de Eo
y nos les quedaba nada en el mundo por descubrir, concentraron su
sed de conocimiento en cosas mas alla del mundo. Asi descubrieron
el Archifuego, el mayor poder conocido, la esencia de la magia del
mundo. Su efecto es demasiado grande incluso para los Moldeadores;
nunca pudieron llegar a comprenderlo ni dominarlo por completo.
La tentacién del Archifuego destrozé su cultura que, finalmente, se
derrumbé entre luchas y locura. Entonces los poderosos dragones
salieron de sus guaridas, y, como la ira de la creacion, barrieron las
ciudades de los Moldeadores y expulsaron el mal. Sélo unos pocos
Moldeadores consiguieron escapar a la ira de los dragones. Algunos
huyeron a los grandes bosques de Finon Mir, algunos a las oscuras
cuevas de las montanas Grimwarg y algunos al hielo eterno de las
ontafias Windwall, que ningln dragén sobrevolard nunca. Allf,
ayeron de nuevo en la barbarie, y a lo largo de los siglos fueron
adaptandose cada vez mas a sus nuevos habitats. Entonces surgieron los
elfos, que heredaron su poder mental, los enanos, bendecidos con su
destreza con la piedra, y los humanos, que hemos heredado su sed de
conocimiento, pero también su sed de poder.

Darius
El despertar del tiempo

2 Instalar e iniciar el juego

2.1 Requisitos del sistema

Minimos:

Intel Pentium® 1V; 1,5 GHz

512 MB de RAM

Tarjeta gréfica 3D con 128 MB de RAM (compatible con GeForce4 Ti
0 superior)

Windows ® 2000, XP, Vista 32Bit

5 GB de espacio libre en el disco duro

Reproductor DVD

DirectX®9.0c

Recomendados

Intel Pentium® 1V; 2,5 GHz

1 GB de RAM

Tarjeta grafica 3D con 256 MB de RAM (compatible con GeForce4 Ti
0 superior)

Windows ® 2000, XP, Vista 32Bit

5 GB de espacio libre en el disco duro

Reproductor DVD

DirectX®9.0c

2.2 Instalacion

Para poder instalar SpellForce 2 — Dragon Storm, debes tener instalado
de antemano SpellForce 2 — Shadow Wars en tu ordenador.

Abre el reproductor de CD o DVD e introduce el DVD de SpellForce 2 —
Dragon Storm. Cierra el reproductor. Si tienes activada la ,reproduccion,
automdtica” en tu ordenador, el asistente de configuracion arrancard
automdticamente. Si no tienes la ,reproduccion automatica” activada,
abre el contenido del DVD abriendo ,Mi PC“ o el ,Explorador de
Windows” y haz doble clic en el DVD. A continuacién haz doble clic
en el archivo “SpellForce2DS-Setup.exe” para iniciar el asistente de
configuracion.

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar SpellForce
2 — Dragon Storm.

jAtencion!

El instalador buscara automaticamente la instalacion de SpellForce 2 —
Shadow Wars. Esto puede provocar problemas en algunos sistemas; por
ejemplo, el directorio puede no encontrarse automaticamente. En ese
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caso, el instalador te pedird que introduzcas manualmente el directorio
de SpellForce 2 — Shadow Wars. (Ejemplo: C:\Programas\SpellForce\
| Spellforce 2 — Shadow Wars).

o
b 2.3 Iniciar el juego

T Después de la instalacion, tienes las siguientes opciones para iniciar el

juego:

a2 e Haz doble clic en el acceso directo de “SpellForce” de tu
¥4, escritorio.
"'",- e Haz clic en el botén ,Inicio”, ve a la carpeta de programas,
= luego a “JoWooD” y “SpellForce 2”. A continuacién haz clic
il en el icono de “SpellForce 2.
i i e Abre el “Explorador de Windows” o “Mi PC” y selecciona

Y\ la carpeta que contiene “SpellForce 2”. Haz doble clic en
“SpellForce2.exe”.
El juego tardara unos segundos en cargase. Después, se abrird el ment
principal.

3 gﬁe;ahgagfndset huevo en SpellForce 2

Junto con muchas otras mejoras, SpellForce 2 — Dragon Storm ofrece las

siguientes caracteristicas nuevas:

e Una nueva campafia para un jugador (Capitulo 4).

¢ Unanuevarama en el arbol de habilidades con 21 habilidades
nuevas (Capitulo 5).

e Sets de equipamiento que proporcionan bonificaciones
especiales cuando se completan (Capitulo 6).

e Cuatro nuevos mapas, incluyendo una arena para partida
libre, asi como contenidos nuevos en los mapas antiguos para
partida libre (Capitulo 7)

e Tres mapas nuevos para el Modo escaramuza, incluido un
mapa en el que sélo los avatares y los héroes luchan por el
control de un arma de asedio (capitulo 8).

e Nuevas plantillas de avatar para el Modo escaramuza
(Capitulo 8).

*  Una faccion completamente nueva compuesta de tres razas y
dirigida por los Shaikan (Capitulo 9).

4 La campana Dragon Storm

Para jugar en la nueva campafa para un jugador, haz clic en ,un
jugador” en el mend principal y luego en ,Campana Dragon Storm”.
Después puedes seleccionar un nuevo avatar. Sin embargo, al contrario
que el avatar de la campafa principal, este no empezard en el nivel 1
sino en el 10. De modo que podras distribuir nueve puntos de habilidad
tan pronto como entres en el primer mapa.

5 Las habilidades de los Shaikan

Tu arbol de habilidades en la campana Dragon Storm y la partida libre
Dragon Storm contiene ahora la rama ,Shaikan”, junto con ,Combate”
y ,Magia“.

Para poder aprender la primera habilidad de los Shaikan debes hab
distribuido ya tres puntos de habilidad.




6 Sets de equipamiento

Durante la campafia Dragon Storm o mientras juegas en los nuevos

mapas del Modo partida libre, encontraras piezas de equipamiento que
po son partes de sets de equipamiento. Estaran marcadas por un recuadro
azul y vendran indicadas en los datos de herramienta.

Tan pronto como equipes a tu avatar o a uno de tus héroes con
un ndmero minimo de piezas de un set, ese personaje recibird
bonificaciones adicionales. Habra mas bonificaciones especiales por
ada objeto adicional del set. Podras ver qué bonificaciones recibirds
or un nimero de objetos en los datos de herramienta de cada pieza de
equipamiento.

7 Mejoras del Modo partida libre

Para poder entrar en los nuevos mapas de la partida libre, tienes que crear
un avatar para la partida libre Dragon Storm. Puede usar tanto la nueva
faccién como los nuevos objetos que sélo aparecen en la expansion. Sin
embargo, este avatar sélo podra usarse en Modo multijugador cuando
todos los jugadores se hayan instalado también Dragon Storm.

Para crear un avatar de partida libre Dragon Storm, haz clic en ,un

jugador” en el mend principal y luego en ,juego libre Dragon Storm”
Ahora puedes elegir:

Puedes crear un avatar nuevo como siempre. Sin embargo este avatar no
empezara en el nivel 1 como en Shadow Wars, sino en el nivel 15, asi
que podras distribuir 14 puntos de habilidad inmediatamente.

O bien puedes importar un avatar de partida libre de Shadow Wars.

7.1 Importar avatares en partida libre

Para hacer esto, haz clic en ,Importar” en el meni de seleccion del
avatar, selecciona el avatar que quieras y haz clic en ,Importar”.

Si decides importar un avatar, se te preguntara si quieres importar
también los héroes de tu avatar. Si no quieres, empezards la partida
libre sin héroes. El equipamiento que llevasen tus héroes durante la
importacién se perdera. Sin embargo, podras reclutar nuevos héroe
y determinar sus habilidades, de modo que podrdn, por ejemplo,
aprender las nuevas habilidades de los Shaikan.




7.2 La arena

Un desafio especial se ofrece en la partida libre de Dragon Storm
mediante el mapa de ,Arena”. Aqui encontraras a muchos enemigos
a los que s6lo podras vencer con un grupo fuerte de héroes y mucha
habilidad. En compensacion, puedes esperar recompensas especiales.

Tu avatar tiene que llegar al nivel 30 para tener alguna posibilidad de

disponible, puedes crearte un avatar nuevo aqui que comenzara en
el nivel 15. Puedes ganar mucha experiencia en los otros tres mapas
de Dragon Storm vy asi alcanzar el nivel 30 relativamente rdpido. Sin
embargo, en este caso, tu equipamiento no sera tan bueno como el de

éxito aqui.
g Si no tienes un avatar de nivel 30 del juego libre Shadow Wars
:
1
g
:i los jugadores que hayan jugado en el juego libre de Shadow Wars.

8 Propiedades . de D algon Storm en
Modos multijugado

Con el fin de habilitar las propiedades de Dragon Storm en el Modo
multijugador, haz clic en el botén ,Propiedades de Dragon Storm“ de
la pantalla de inicio.

Sélo cuando el botén esta habilitado podras usar los mapas nuevos, la
faccién nueva, el nuevo arbol de habilidades, las nuevas plantillas y
avatares de nivel 30 de la partida libre Dragon Storm.

Pero s6lo podrds jugar con otros jugadores que también tengan instalado
Dragon Storm.

9 La faccion de los Shaikan

Los Shaikan

Creados por la ambicién de poder de un alquimista loco, los Shaikan
son muy cerrados, son pocos pero orgullosos y capaces de defenderse.
Son humanos por cuyas venas corre sangre de dragén, que contiene el
germen de la vida y les proporciona por tanto poderes extraordinarios.
Bajo el estandarte del dragén, luchan por su futuro, y aunque son pocos,
todos y cada uno de ellos son maestros en las artes marciales.

Los Aceros

No son personas, no tienen alma, suefos ni memoria. Los Aceros son
seres de metal, creados en potentes forjas a los que se les ha imbuido
vida mediante la magia de las piedras de alma. Pero no es una vida
auténtica la que experimentan los Aceros, es una existencia cuyo Gnico
objetivo es el combate. Los Aceros son los perfectos esclavos de guerra;
mudos, leales y absolutamente mortiferos.

Los Draconinos

También llamados el segundo pueblo, estos saurianos son los
compafieros y protectores constantes de los grandes dragones. No
poseen la inteligencia y la sabiduria de sus hermanos mayores, pero
la sangre de dragon fluye por sus venas, proporcionandoles fuerza y
voluntad muy superiores a las de los animales comunes. Como leales
guardianes que son, defenderdn a sus hermanos de sangre en cualquier
momento con sus mortiferas garras y las llamas de su aliento.
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Desbloquea destructor del acero.

Yunque negro (350 roca):

Desbloquea acero para romper

conjuros.

250 Roca

Forja de almas

Montana de fuego (250 roca):
Desbloquea dragon de fuego.

Crea todas las unidades de dragén. Piedrade eternidad 250 rochl
Desbloquea dragén de cristal.

350 Roca

Guarida

Convoca a héroes caidos.

1000 Roca
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Humanos (300 roca):
Desbloquea castillo.

Punto de reparto de todos los

recursos.
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Crea artesanos, maestros del

acero, tiradores.

550 Roca

w
£
)
=
)
&0

]

]
)
<
=]

O

10 Créditos
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Holger Becker
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Arne Oehme
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Michael Baur
Jochen Peketz

Programming
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Matthias Best

Gero Gerber
Dragica Kahlina
Christian Schiiler

Engine Programming
Christian Schiiler
Karsten Schwenk

Script Engineer
Steffen Itterheim

Art
Art Director
Sven Liebich

Concept Art

Andi Drude

Martin Fiedler
Christoph Krumnov
Manuel Reinher
Ingo Sauer

Ercan Sarigiil
Benjamin Schulz

3D Character Modeling and
Animation

Yvonne Bergmann

Martin Fiedler

Christian Siecora

Texture Artists

Andi Drude
Christoph Krumnow
Manuel Reinher
Ingo Sauer

Ul Design
Manuel Reinher
Benjamin Schulz

FX Design
Alexander Scholz

Environment Artists
Hoa Tu Ngoc
Daniel Noll
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Map Artists
Michael Baur
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Nils Schiilert
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Ingame Cutscenes
Marcus Lubezyk
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QA Manager
Thomas Vogt
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Music & Sound FX
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Pierre Langer

Original Sound Design by:
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Translators
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DI Multimedia
Studio Mihl
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ACUERDO DE LICENCIA
DE USUARIO FINAL

Este software original esta protegido por
la ley de derechos de autor y marcas.

i Sélo puede venderse en tiendas
| 4 %] autorizadas y usarse para fines privados.
P T4 Por favor, lea atentamente esta licencia
1 antes de utilizar el software.
:_ Al instalar o utilizar este software, usted
j J acepta estar vinculado a los términos del
k! presente acuerdo.
-
i "
A4 Y o)
A Licencia del producto de software
- [
E El presente Acuerdo de licencia de
1 usuario final le concede los siguientes

derechos:

Este Acuerdo de licencia de usuario final
es un acuerdo legalmente valido entre
usted (como persona fisica o juridica) y
JoWooD Productions Software AG.

Por la compra de este software original,
se le concede el derecho a instalar

y utilizar el software en un tnico
ordenador.

JoWooD Productions Software AG no
le otorga ningtn derecho de propiedad
sobre el software, y esta licencia no
constituye una “venta” del software.
Usted es el propietario del CD-ROM

en el que esta almacenado el software:
JoWooD Productions Software AG sigue
siendo el dnico propietario del software
contenido en el CD-ROM y de la
documentacion pertinente, y sigue siendo
| propietario de todos y cada uno de
os derechos de propiedad intelectual e
industrial contenidos en dicho software.

Esta licencia no exclusiva y personal

le otorga el derecho a instalar, usar y
visualizar una copia de este producto
software en un dnico ordenador (por
ejemplo, una tnica estacion de trabajo,
un dnico terminal, un dnico equipo
portatil, un Gnico buscapersonas, etc.).
Se prohibe cualquier otro uso,
especialmente el alquiler, la difusion
publica u otro tipo de demostracién (por
ejemplo, en colegios o universidades), la
duplicacién, la instalacién o el traspaso

multiple, y cualquier otro proceso no
autorizado mediante el cual este software
o parte de él se haga disponible para el
publico en general (incluido a través de
Internet u otros sistemas en linea) sin
previo consentimiento por escrito.

Si este software le permite imprimir
imdgenes que contengan personajes

de JoWooD Productions Software AG
que estén protegidos por la ley de
marcas, esta licencia sélo le permite
imprimir las imagenes en papel y usarlas
como impresos tnicamente para fines
personales, no comerciales y no estatales
(por ejemplo, dichas imdgenes no se
pueden difundir ni vender en publico),
siempre y cuando usted cumpla todas
las instrucciones de derechos de autor
contenidas en las imdgenes que genera
el software.

El almacenamiento de datos,
especialmente en forma de mapas
editados con un Editor de niveles o

en forma de modificaciones creadas
con un SDK (Software Development
Kit), en aquellos casos en que el
susodicho Editor de niveles o SDK

esté incluido en el programa, estard
permitido tinicamente para propésitos
no comerciales. No se concede licencia
alguna para copiar, distribuir o utilizar
con fines comerciales tales datos. No
debera crear, utilizar, copiar o distribuir
tales mapas o modificaciones cuyo
contenido sea ofensivo o ilegal o que
infrinja en modo alguno la ley o los
derechos de terceras partes, y no podra
combinar tales mapas o modificaciones
con cualquier material ofensivo o ilegal.
Por el presente Acuerdo, usted asume

la entera responsabilidad sobre la
totalidad de las modificaciones de datos
del juego y mapas. Usted defendera,
indemnizara y evitara perjuicio alguno
a JoWooD Productions Software AG

y a sus empleados y representantes
frente a cualquier demanda,
indemnizacién, dafio, actuacion judicial
o responsabilidad del tipo que fuere
que pudiera derivar de la creacion,
utilizacion, combinacién, duplicacion,
distribucién o promocién de los datos de
juego modificados o los mapas por parte
del usuario.

El Editor y todos los componentes del
SDK se proporcionan “TAL CUAL”. No
existe garantia, ni se ofrece asistencia
técnica ni atencién al cliente para el
Editor ni los componentes del SDK.

Descripcion de otros derechos y
limitaciones

Copia de seguridad

Se puede guardar una Unica copia del
producto de software por razones de
seguridad o archivo exclusivamente.

Garantia limitada

JoWooD Productions Software AG
garantiza que, durante un periodo de

90 dfas a partir de la fecha de compra,

el software funcionara basicamente
conforme al material impreso adjunto.
La responsabilidad completa de JoWwooD
Productions Software AG y lo dnico

que usted puede reclamar consiste,

a discrecion de JoWooD Productions
Software AG, en el reembolso del precio
de compra abonado o en la reparacion
o sustitucion del producto de software
que no cumpla la garantia limitada de
JoWooD, siempre que éste sea devuelto a
JoWooD Productions Software AG junto
con una copia del recibo de compra.
Esta garantia limitada no se aplicara si el
fallo del producto de software se debe a
un accidente, una mala utilizacién o una
aplicacion defectuosa.

El resto de los derechos de garantia no se
veran afectados

La garantia anterior es concedida por
JoWooD Productions Software AG en
calidad de fabricante del producto de
software.

Esta garantia no reemplaza ni limita
cualquier demanda de garantia o
responsabilidad juridica a la cual usted
tenga derecho frente a la tienda que

le vendi6 su version del producto de
software.

Limitacién de responsabilidad

En la medida mdxima permitida por

la legislacién aplicable, JoWooD
Productions Software AG se niega a
aceptar la responsabilidad por cualquier
dano especial, accidental, indirecto o
consecuente derivado de la utilizacion, o
la imposibilidad de utilizar, el producto
de software. Esto incluye aquellos casos
en los que JoWooD Productions Software
AG haya indicado previamente la
posibilidad de tales danos.

Marcas

Este Acuerdo de licencia de usuario final
no le otorga ningtn derecho en relacién
con las marcas de JoWooD Productions
Software AG.

Fin del acuerdo / Terminaciéon

Esta licencia serd aplicable hasta el
momento en que una de las partes le
ponga término. Usted puede poner
término a esta licencia en cualquier
momento mediante la devolucién del
software a JoWooD Productions Software
AG o la destruccion del software, de toda
la documentacién adjunta y de todas

las copias e instalaciones de la misma,
independientemente de que hayan sido
realizadas de acuerdo con esta licencia o
no. En caso de que usted infrinja alguna
de las disposiciones de esta licencia,
JoWooD Productions Software pondra
término inmediatamente a este Acuerdo
de licencia sin notificacién previa, en
cuyo caso usted estara obligado a destruir
todas las copias del producto de software.

Clausula de salvaguardia

En caso de que cualquier disposicion
de este acuerdo sea o se haga invélida o
inaplicable, el resto de este acuerdo no
se verd afectado.

Eleccion del derecho aplicable
Todas las cuestiones legales derivadas o

relacionadas con este acuerdo estaran
sujetas a la legislacién austriaca.
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